КОНТРОЛНО СЪСТЕЗАНИЕ
НА РАЗШИРЕНИЯ МЛАДЕЖКИ НАЦИОНАЛЕН ОТБОР ПО ИНФОРМАТИКА

2 юли 2008 г., Русе
Задача 1. ПЛОЩ

Арендатор искал да въведе нова технология за обработка на замята, която му е поверена. За тази цел той огледал терена на една нива и видял, че има много дупки и издадености, които биха попречили на новата технология. Арендаторът не можел на око да определи дали пръстта от издаденостите ще бъде достатъчна за запълване на дупките или ще трябва да докара още пръст, или да изхвърли на друго място част от пръстта. Тази задача му изглеждала доста трудна, затова той я опростил като решил да пресметне само площта на един вертикален разрез на терена и по резултата да се ориентира в ситуацията. Арендаторът не можал сам да реши и тази по-проста задача и затова я възлага на Вас.

Напишете програма area, която по зададени координати на точки в равнината, определящи връх или дъно на двата края на неравност от разреза на терена, пресмята разликата между площите на издаденостите и дупките. Фигурите, чиито повърхности трябва да се пресметнат се получават като се спуснат перпендикуляри от точките към нивото на терена, както е показано на фигурата:
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Нивото на терена се намира на кота 0.

Вход: От първия ред на стандартния вход се въвежда едно цяло число N (3(N(50), определящо броя на неравностите на терена. От следващите N реда се въвеждат по 4 числа xi  yi  xi+1  yi+1 – координатите на двата края на неравност от терена. Всички координати са цели числа.  xi є [0; 1000], a  yi є [-1000; 1000].

Изход: На стандартния изход да се изведе търсената площ (десетична дроб с два знака след десетичната точка). 
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Задача 2. ДУМИ
След дълго проучване, обмисляне и обсъждане на някои странни факти наблюдавани при учениците на възраст до 15.5 години, лекторите на поредната лагер-школа взели решение да разнообразят извънучебното им време. Така преди вечеря на всеки един от състезателите се раздава по един списък с думи, описващ менюто. Всяка манджа е описана само от една дума и всяка дума е съставена само от главни английски букви. Състезателите трябва да конкатенират (слепят) всички думи от менюто, така че в новополучената дума, дължината на последователност от едни и същи букви да е максимална. Естествено за N думи броя на всички възможно конкатенации е N! и за това на всеки от вас ще е необходима програма words, която да намира максималната възможна дължина. И не забравяйте, че колкото сте по-гладни, толкова и по-бързо трябва да смята вашата програма.

Вход

От станадартния вход се въвеждат думи. Всяка дума е на отделен ред и съдържа само главни английски букви. Броя на думите е естествено число не по-голямо от 60. Всяка дума има не повече от 60 букви.

Изход

На стандартния изход отпечатайте едно число – максималната възможна дължина на последователност от едни и същи букви.
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Задача 3. ВЕГАС
В една игра с карти се раздават по една карта на N играча (наредени в редица). От първия до последния, последователно по реда на раздаването първите двама играчи си сравняват картите и този, с по-голяма карта взема тази на съседа си с по-малка карта като я добавя най-отгоре в тестето си. Всеки пореден играч независимо дали взема или дава карта след като изиграе хода си отива накрая, за да може играч на ход да стане втория. Следва ново раздаване по една карта на всички играчи и ново разиграване. Вашата задача е да съставите програма vegas, която след като прочете данните за К раздавания, извежда картите на играча, който е на ход.

Вход

От първия ред на стандартния вход се въвеждат две цели числа N <1001 – брой играчи и К < 1001 – брой раздавания. На всеки от следващите К реда се въвеждат по N числа – номерата на картите при поредното раздаване.

Изход

Картите от тестето на първия играч, който е на ход
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