
АНАЛИЗ НА РЕШЕНИЕТО НА ЗАДАЧА 
СВЕТОВЕН ЧАСОВНИК 

 

 

 

 За да пресметнем търсения брой денонощия, използваме опашка, която симулира 

топките в редицата и три стека – съответно за трите купи (на секундите, минутите и 

часовете). 

 Логическата функция checkQ() следи дали в края на денонощие топките в 

опашката са наредени или не. 
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