İKİNCİ GÜN -  SORU 4 - UZAYLILAR
Uzay hayvanat bahçeleri için bazı yeni türler bulabilmek amacı ile uzaylılar dünyamıza gelmiş ve dünya yörüngesine girdikten sonra Belgrad şehrine yönelmişlerdir. Uzaylılar burada bir  çeşit yaşam formunun bulunduğunu farkederler. Yüzeye yaklaşınca bir gurup yarı-zeki yaratığın toplu halde dolaştığını  görürler.  Bu yaratıklar Balkan Bilgisayar Olimpiyatlarında zor sorular karşısında ter döktükten sonra geziye çıkmış yarışmacı öğrencilerden başkası değillerdir.  Uzaylılar çok merhametli olduklarından n yarışmacının (2 ( n ( 100000) tümünü uzay gemilerine almak böylece de yalnızlık çekmelerini engellemek istemektedirler.
Uzaylılar avlarını yakalamak için ışın taşıyıcısı kullanmaktadırlar. Bu ışın taşıyıcısı şöyle çalışmaktadır: daire şeklinde bir ışın kümesi uzay gemisinden yere dik bir şekilde gönderilmektedir. Bu ışın kümesinin oluşturduğu dairede ya da dairenin sınırları üzerinde bulunan tüm yaratıklar uzay gemisine alınılabilmektedirler.  Ancak bu ışın kümesini gönderme işlemi bir miktar enerji kaybına yol açmaktadır. Işın kümesinin yerde oluşturduğu dairenin çapı arttıkça daha fazla enerjiye gereksinim olacaktır. Uzaylılar çok zeki olmalarına rağmen programlama alanında sosyal bilimlerde oldukları kadar başarılı değildirler. Bu yüzden,  n  adet yarışmacının tümünü uzay gemisine, olası en az enerjiyi harcayarak almayı sağlayacak uzay gemisi pozisyonunu bulmak için sizden yardım istemektedirler. 
Lütfen uzaylı kardeşlerimize yardım edin. Derlenmiş halinin adı  ZAD4.EXE olan bir program yazınız. Bu program yerdeki n adet yarışmacının tümünü kapsayabilecek olası en küçük ışın kümesinin yarı çapını ve de yerdeki dairenin merkezi ile aynı olan optimum uzay gemisi pozisyonunu  belirlemelidir.  
GİRDİ: ZAD4.DAT girdi dosyasının ilk satırında tek bir tamsayı yer almaktadır. İzleyen n satırın herbirinde i. yarışmacının koordinatlarını belirten, xi ve yi (-10000.0 ( xi, yi ( 10000.0) reel sayıları yer almaktadır. 
ÇIKTI: ZAD4.RES çıktı dosyası iki satırdan oluşur. İlk satırda ışın kümesinin yarı çapını gösteren tek bir reel sayı yer almalıdır. İkinci satırda uzay gemisinin koordinatlarını veren  x ve y reel sayıları bulunacaktır.
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ÖRNEK:

ZAD4.DAT
ZAD4.RES
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8.0 9.0
5.00 5.00
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1.0 2.0

5.1 8.7

9.0 2.0

4.5 1.0

Girdi dosyasında yer alan tüm reel sayılar ondalık gösterimde olacaktır (üslü değil). Çıktı dosyasında da aynı gösterim kullanılmalıdır. Çıktı dosyasındaki reel sayılar noktadan sonra iki basamağa sahip olmalı ve yanıtın doğru kabul edilebilmesi için bu iki basamakta da doğru değerin yer alması gerekmektedir.

