Проблем 4. ВОНЗЕМЈАНИ
Вонземјани ја посетиле нашата планета со очигледна намера да најдат некои нови видови за нивната зоолошка градина. По влегувањето во Земјината орбита, тие се позиционирале над градот Белград, бидејќи откриле знаци на живот на тлото. Кога се приближиле на површината, тие забележале група од полуинтелигентни суштества. Овие суштества биле всушност натпреварувачи на БОИ кои што уживале во екскурзија по напорните натпревари. Вонземјаните сакале да ги грабнат сите n (2 ( n ( 100000) натпреварувачи бидејќи тие се многу сочувствителни и не сакале нивните суштества да се чувствуваат осамени во вселенската зоолошка градина. 
Вонземјаните користеле привлекувачки зраци за да го земат нивниот плен. Привлекувачките зраци работат на следниот начин: се проектира кружен зрак од вселенскиот брод на земјата директно под бродот и сите суштества што ќе се најдат во тој круг или на неговите граници ќе бидат грабнати. Проектирањето на привлекувачкиот зрак бара одредено количество на енергија. Кога радиусот на зракот (радиусот на кругот на површината на земјата) се зголемува, тоа предизвикува поголема побарувачка на енергија. Иако екстремно интелигентни, вонземјаните се многу понапредни во општествените науки отколку во програмирање. Затоа тие бараат ваша помош за наоѓање на позицијата на нивниот вселенски брод така што енергијата потребна за грабнување на сите n натпреварувачи да биде минимална.

Помогнете им на нашите браќа-вонземјани! Напишете програма ZAD4.EXE што ќе го најде минималниот радиус на кругот на површината на земјата на привлекувачкиот зрак што ги содржи сите n натпреварувачи, и оптималната локација на вселенскиот брод, која што е всушност центарот на кругот на површината на земјата.
ВЛЕЗ: Во првата линија на влезната датотека ZAD4.DAT има еден цел број n. Секоја од следните n линии содржи два реални броеви xi и yi (-10000.0 ( xi, yi ( 10000.0) кои ги претставуваат  координатите на i-тиот натпреварувач.

ИЗЛЕЗ: Излезната датотека ZAD4.RES содржи две линии. Во првата линија има еден реален број, радиусот на привлекувачкиот зрак. Втората линија содржи два реални броеви, x и y координатите на вселенскиот брод.
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Сите реални броеви во влезната датотека ќе бидат дадени во децимална нотација (не експоненцијална). Истото се бара и за реалните броеви во излезната датотека. Реалните броеви во излезната датотека треба да бидат напишани со две децимални места, од кои и двете треба да бидат точни.

