Problema 5.  ARBORE





Program sursă: ZAD5.PAS, ZAD5.C, ZAD5.CPP





Program executabil: ZAD5.EXE





Fişier de intrare: ZAD5.DAT


Fişier de ieşire: ZAD5.RES
O enumerare a nodurilor unui arbore este orice secvenţă ale cărei elemente sunt nodurile unui arbore iar fiecare nod apare exact odată. Dacă oricare două elemente consecutive dintr-o secvenţă sunt noduri pentru care distanţa în arbore nu e mai mare decât d, atunci respectiva enumerare este denumită d-enumerare. Pentru orice arbore există o 3-enumerare. Scrieţi un program ZAD5.EXE care să găsească o 3-enumerare pentru un arbore dat.
INTRARE: Pe prima linie a fişierului text ZAD5.DAT se află numărul n (1 ≤ n ≤ 30000), reprezentând numărul de noduri ale arborelui. Nodurile sunt numerotate de la 1 la n. În fiecare din următoarele n-1 linii se găsesc câte doi întregi care determină o muchie a arborelui.

IEŞIRE: Fişeirul text ZAD5.RES va conţine o 3-enumerare a arborelui dat; fiecare linie a fişierului va conţine câte un element al acestei 3-enumerări.
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EXEMPLU: 
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