Problema 3. TUR






Program sursă: ZAD3.PAS, ZAD3.C, ZAD3.CPP





Program executabil: ZAD3.EXE





Fişier de intrare: ZAD3.DAT


Fişier de ieşire: ZAD3.RES
Agenţia de turism “Programatorii” trebuie să organizeze turul mănăstirilor din munţii Fruška Gora. În munţii Fruška Gora există n (3 ( n ( 1000) mănăstiri, notate cu întregi de la 1 la n. Din cauza timpului scurt nu se pot vizita toate mănăstirile, ci doar k (3 ( k ( n) dintre ele. Există drum direct între fiecare două mănăstiri din Fruška Gora, dar cum acestea sunt drumuri de munte, sunt foarte înguste, şi au un singur sens de mers.
Trebuie să scrieţi un program care să determine un tur care să treacă pe la exact k mănăstiri, turul trebuie să înceapă şi să se termine la aceeaşi mănăstire iar celelalte mănăstiri din tur să nu fie vizitate de două ori.  

INTRARE: În prima linie a fişierului ZAD3.DAT există doi întregi n (3 ( n ( 1000) şi k (3 ( k ( n), separaţi printr-un spaţiu. Fiecare din următoarele n*(n-1)/2 linii conţine doi întregi a şi b (1 ( a, b ( n) care indică faptul că există drum de la mănăstirea a la mănăstirea b.

IEŞIRE: dacă există un astfel de tur atunci în fişierul ZAD3.RES se vor scrie k întregi care reprezintă mănăstirile din tur în ordinea vizitării lor. Dacă există mai multe astfel de tururi, se va scrie unul din ele. Dacă nu există soluţie în fişier se va scrie 0.
EXEMPLU:
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