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Задача D4. ПОДАРЪЦИ
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В магазин за играчки решили да раздадат подаръци на децата от една детска градина за коледните празници. За целта подготвили N подаръка (колкото е броят на децата в градината), като всеки подарък бил поставен в кутия, а кутиите номерирали с числата от 1 до N. В магазина имало три улея, свързани по начина, показан на фигурата по-долу.






Първоначално подаръците били наредени в улей 1 в нарастващ ред на номерата на кутиите отляво надясно, както е показано на фигурата. Децата трябвало да получават подаръците си едно по едно в левия край на улей 3, като предварително подаръците трябвало да бъдат пренаредени в улей 3 в реда, в който ще бъдат раздавани (от детската градина дали списък, в който се указвало кой номер подарък трябва да получи първото дете, кой второто и т.н.). Пренареждането на подаръците от улей 1 в улей 3 може да става като се изпълняват следните три операции:

1 – най-десният подарък от улей 1 се премества като най-ляв в улей 2. 

2 – най-левият подарък от улей 2 се премества като най-десен в улей 3.
3 – най-левият подарък от улей 2 се премества като най-десен в улей 1.
Всеки от трите улея може да събере всички подаръци.
Напишете програма gifts, която намира последователност от операции, чрез която подаръците могат да бъдат преместени от улей 1 в улей 3, като в улей 3 се разположат отляво надясно в предварително зададен ред. Такива последователности има повече от една – постарайте се да намерате последователност с най-малък брой операции – това ще ви донесе повече точки (вижте начина на оценяване).
Вход


От първия ред на стандартния вход се въвежда едно цяло число N – брой на подаръците. От втория ред се въвеждат, разделени с по един интервал, номерата на подаръците в реда, в който трябва да бъдат подредени в улей 3 отляво надясно. 
.

Изход


На един ред на стандартния изход програмата трябва да изведе последователността от операции, чрез която подаръците ще бъдат пренаредени от улей 1 в улей 3 в искания ред. Между отделните операции не трябва да има интервали.
Ограничения


1 ≤ N ≤ 30
Пример (вижте фигурата в условието на задачата)
	Вход
	Изход 1
	Изход 2

	4

1 4 2 3
	111123321122
	1111233312112312



Оценяване

Решенията ви ще бъдат тествани върху 20 теста. За всеки тест при вярна, съдържаща най-малък брой операции последователност, ще получите 5 точки. Ако последователността е вярна, но съдържа повече от минималния брой операции, ще получите 3 точки. Ако последователността не е вярна или сте сгрешили формата на изхода, ще получите 0 точки (в примера Изход 1 ще получи 5 точки, а Изход 2 – 3 точки).
Задача D5. КУТИЯ ЗА ЗЛАТО

Дъното на специална кутия за пренасяне на благородни метали е правоъгълник с дължина L и ширина W см., който е разграфен на квадратни клетки със страна 1 см. Тази кутия се използва за пренасяне на златни слитъци с правоъгълна форма и различни размери. Слитъците са N на брой и са с еднаква дебелина. Размерите на дъното на кутията, както и размерите на всеки един от слитъците са цели числа. Слитъците се поставят в кутията един върху друг, така че погледнато отгоре, техните страни се проектират върху граници на клетки. За всеки слитък има видима поне по една клетка от четирите му страни. Получената ситуация се записва в числова матрица (всеки елемент на матрицата съответства на клетка от дъното на кутията). Ако дадена клетка от дъното не е покрита от слитък, в съответния елемент на матрицата се записва 0. Ако дадена клетка е покрита от един или няколко слитъка, в съответния елемент на матрицата се записва номера на най-горния слитък, покриващ тази клетка. Напишете програма goldbox, която пресмята теглото на благородния метал, поставен в кутията, ако се знае, че един квадратен сантиметър златен слитък тежи G грама. 

Вход

От първия ред на стандартния вход се въвеждат четири цели числа – L, W, N и G, разделени с по един интервал. Следват W реда с по L цели числа (от 0 до N), които представят матрицата.

Изход

На единствения ред на стандартния изход се извежда едно цяло число – теглото на златото, поставено в кутията.

Ограничения

1≤L≤124 1≤W≤86 1≤N≤50 17≤G≤1010
Пример

Вход



Изход
5 4 3 250


5500

0 2 2 2 0

0 2 3 3 3

1 1 3 3 3

1 1 2 2 0

Обяснение на примера

Най-отдолу в кутията е поставен слитък номер 2. Върху него са поставени слитък номер 1 и слитък номер 2, които се допират, както е показано на фигурата по-долу.
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Задача D6. ЧИСЛО-ПАЛИНДРОМ

Палиндромът е една или няколко думи или числа, които се четат по един и същ начин отляво надясно и отдясно наляво. Например, изречението  “Кирил е лирик” се явява палиндром, а изречението  “Не ми се учи” – не е палиндром.

 
Напишете програма number, която определя в кои бройни системи с основа от 2 до 36 представянето на дадено число n се явява палиндром.


В бройни системи с основа по-голяма от 10  в качеството на цифри се използват букви от латинската азбука: a, b, …, z. Например, 
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Вход

От първия ред на стандартния вход се въвежда едно цяло число n в десетична бройна система.
Изход

Ако съответната основа на бройна система е единствена, то на първия ред на стандартния изход програмата трябва да отпечата думата unique. Ако не е единствена – multiple. Ако такава основа на бройна система не съществува, то програмата трябва да отпечата думата none.
В случай, че същетвува такава основа на бройна система, на втория ред програмата трябва да отпечата в нарастващ ред всички основи на бройни системи, в които представянето на даденото число е палиндром. Числата трябва да са разделени с по един интервал.
Ограничения

1 ≤  n ≤ 109
Пример 1


  Пример 2



Пример 3
Вход  



  Вход




Вход
123



  111




102892748
Изход



  Изход



Изход
unique


 multiple



none

6



 6 10 36
В първия пример 123(10)=323(6), във втория пример 111(10)=303(6),  111(10)= 111(10) и 111(10)=33(36). 
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